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La importancia de las

Actividades Extracurriculares

En nuestra institucion, entendemos que la educacion va mas alla de las aulas, y es por eso

que hemos desarrollado un programa de actividades que enriquecen la experiencia

educativa de nuestros estudiantes.

Desarrollo Integral
del Estudiante

Uno de nuestros principales objetivos es
fomentar el desarrollo integral de cada uno de
nuestros alumnos. Las actividades
extracurriculares, ya sean deportivas, artisticas,
culturales o cientificas, les brindan la
oportunidad de explorar diferentes areas de
interés y descubrir sus talentos y habilidades
ocultas. Al participar en estas actividades, los
estudiantes desarrollan no solo sus destrezas
especificas, sino también habilidades como el
trabajo en equipo, la resiliencia, el liderazgo y la
creatividad.

Apoyo al Aprendizaje
Académico

Sibien las actividades extracurriculares estan
fuera del horario de clases, no estan
desconectadas del aprendizaje académico. De
hecho, nuestro tercer objetivo es complementar
y enriquecer lo que los estudiantes aprenden en
las aulas. Las habilidades y conocimientos
adquiridos en actividades como debates,
matematicas, clubes de lectura, entre otros, a
menudo se traducen en un mejor desempeno
académico. Ademas, estas actividades ayudan a
reforzar conceptos, mejorar la concentraciony
ofrecen un espacio para aplicar lo aprendido de
manera practica.
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Enresumen, las actividades extracurriculares en el Colegio Fatima estan disenadas con estos objetivos en mente: el desarrollo
integral del estudiante, la promocion de la inclusion y diversidad, el apoyo al aprendizaje académico y la promocion de la salud y
el bienestar. Estamos comprometidos a brindar a nuestros estudiantes una experiencia educativa completa y enriquecedora que

Fomentar la Inclusion
y Diversidad

Otro objetivo clave de nuestras actividades
extracurriculares es promover la inclusiony la
diversidad. Queremos que cada estudiante se
sienta parte de nuestra comunidad escolar, sin
importar sus habilidades, intereses o
antecedentes. Nuestras actividades estan
disenadas para ser accesibles para todos,
brindando un espacio donde cada voz es
escuchaday cada talento es valorado. Esto no
solo enriquece la experiencia de aprendizaje,
sino que también fomenta un ambiente escolar
mas inclusivo y respetuoso.
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Promover la Salud
y el Bienestar

Por Gltimo, pero no menos importante,
queremos fomentar la salud y el bienestar de
nuestros estudiantes. Las actividades
deportivas y recreativas no solo son
divertidas, sino que también promueven
habitos saludables y una vida activa. Creemos
en el equilibrio entre el trabajo y el juego, y
nuestras actividades extracurriculares
ofrecen a los estudiantes una forma de
liberar el estrés, mejorar su estado fisico y
fortalecer su bienestar emocional.

los prepare para enfrentar los desafios del mundo con confianza y habilidad.

iGracias por su atencion y esperamos contar con su apoyo
en esta emocionante aventura educativa!




Actividades de
Extension Secundaria

MIERCOLES

LUGAR HORARIO LUNES MARTES JUEVES VIERNES
16:00 a Véley
17:00 (EBI)
1610 Futbol
1700 Femenino
PATIO (7mo, 8voy 9no)
. Fatbol Handball
18:00 a (Futsal Sub 16 (Sub16
19:00 9noy 4to) 9no y 4to)
16:00 a Handball Handball
GIMNASIO 17:00 (Sub 14 (Sub 14
7mo y 8vo) 7moy 8vo)
16:00 a Science Club Robética y
i 17:20 (7mo y 8vo) Programacion
SALON (9no y 1EMS)
2DO PISO
1720a |Investigators' Club Investigators' Club | _Robéticay Science
18:40 (7moy 8vo) (7moy 8vo) Programacion Club
(7moy 8vo) (7moy 8vo)
16:00 a Ajedrez
17:00 (EBI+EMS)
SALON DE 17:00 a Ajedrez
ARTE 18:00 (EBI+EMS)
18:00 a Ajedrez
19:00 (EBI+EMS)
SALON P. 17:00 a Club
FAGUAGA 18:20 Literario
16:00 a Handball Futbol Futbol
17:00 (Sub 14 (Futsal Sub 14 (Futsal Sub 13
7moy 8vo 7moy 8vo
ESPACIO y8vo) y8vo) 7mo)
CLARET 17:00 a Tenis de mesa [Tenis de mesa
18:00 (EBI + EMS) (EBI + EMS)
Valores
Programacion ... $1.490 Ajedrez ... $ 790 (cada turno)
Club Literario e $1.190 VOIBY..ovveriserversssseeerssssnenesssseneeeess $790

Handball S14




HANDBALL

El handball, también conocido como balonmano, es un
deporte dinamico y emocionante que ofrece una serie de
beneficios para los alumnos que lo practican.

Se caracteriza por ser rapido, tactico y lleno de accion, con
constantes cambios de posesion y jugadas estratégicas.
Esta actividad tiene como objetivo |la preparacion de
equipos para participar en competencias e Intercolegiales.




FUTBOL

El fGtbol no solo es divertido, sino que también brinda multiples beneficios
fisicos, mentales y sociales para los adolescentes que lo practican. Les
permite desarrollar habilidades clave para la vida mientras se divierten
jugando en equipo y aprendiendo el valor de la competencia saludable.

La actividad esta orientada también a la conformacion de equipos con
intencion de participacion en torneos e Intercolegiales.
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FUTBOL
FEMENINO

LLa practica del fGtbol femenino en la etapa de secundaria constituye una
valiosa oportunidad para el desarrollo integral de las adolescentes, ya que
no solo fortalece sus capacidades fisicas, sino que también impacta
positivamente en su crecimiento emocional y social. A través del
entrenamiento y la participacion en equipo, las jovenes aprenden a
vincularse con otras, fomentando la interaccion, la cooperacion y el
companerismo en un entorno dinamico y motivador. Este deporte
promueve ademas la disciplina y el compromiso, incentivando el esfuerzo
constante para alcanzar metas compartidas.
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CLUB
LITERARIO

El Club de Letras es un espacio extracurricular donde los estudiantes podran
desarrollar su creatividad a través de la lectura y la escritura. Durante los
encuentros crearan cuentos, poemas, relatos y otras producciones literarias.
También compartiran lecturas de autores contemporaneos y exploraran
nuevas corrientes y movimientos de la literatura.

El club promovera la investigacion en lengua y literatura, asi como la
publicacion de una revista literaria con producciones de los propios alumnos.
Ademas, se impulsaran concursos literarios y actividades relacionadas con el
libro y con autores nacionales e internacionales.

Una propuesta para imaginar, crear y compartir el placer por la literatura.



ROBOTICAY
PROGRAMACION
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En esta actividad los estudiantes se introduciran en el mundo de la
programacion y el pensamiento computacional a través de proyectos
creativos y dinamicos. Aprenderan a desarrollar videojuegos, programar
y crear utilizando herramientas tecnologicas actuales.

La propuesta fomenta la creatividad, la resolucion de problemas y el
trabajo en equipo, permitiendo que los alumnos aprendan
experimentando y construyendo sus propios proyectos digitales en un
entorno innovador y divertido.



SCIENCE CLUB

(Club de Ciencias) - Nivel de Inglés A2.1

En este club los estudiantes exploraran el mundo de la ciencia a través de
experimentos, desafios y actividades practicas. Utilizando el Inglés como
lengua de trabajo, desarrollaran curiosidad cientifica, pensamiento critico
y habilidades de observacion, aprendiendo a formular preguntas, analizar
resultados y comunicar sus descubrimientos.



INVESTIGATORS' CLUB

Club de Investigadores con énfasis en Historia - Nivel de inglés B1.1

Este club invita a los estudiantes a convertirse en investigadores del pasado. A
través de proyectos, analisis de fuentes y actividades colaborativas, exploraran
hechos historicos, culturas y personajes relevantes, desarrollando habilidades

de investigacion, interpretacion y debate en Inglés.



